Mezinarodni soutez
~  CZECH NAIL OPEN CUP 2025

EN 11.-12. dubna 2025, Praha 7 (PVA Letnany)

P 22. ro¢nik Mezinarodni soutéze CZECH NAIL OPEN CUP probéhne v ramci kosmetického veletrhu
v aredlu PVA Letfany dne 11.-12.4.2024.
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Registrace a hrazeni startovného Postery: 1.12.2024 - 21.3.2025
Registrace a hrazeni startovného nominace Na misté, Art boxy: 1.12.2024 - 31.3.2025

Zaslani elektronické verze Posteru na czechnailcup@seznam.cz do 21.3.2025
Odevzdani Art BoxU je mozné postou na adresu: Unique Style, Volutova 2521/18, Praha 15800 do 31.3.2025
nebo osobné rano v 1.den soutéze 11.4.2025 v 8:30.

Hodnoceni Poster( probéhne elektronicky, takZze porotce budou hodnotit elektronické (digitalni) fotografie.
Tisknout nic nemusite! VSechny postery vytiskneme my. Budou k vidéni béhem veletrhu For Beauty
v Prazskych Letfianech 11.-12.4.2025.

Vyhlaseni probéhne na veletrhu For Beauty v sobotu 12.4.2025.

Nominace: Na misté:

e SOAK OFF MANICURE (30min —2 ruce)
FRENCH NAILS (75min — 1 ruka)
SALON NAIL ART (60min — 2 ruce) - Melodie jara
DUO FORM (75min — 2 ruce) - Modern Square Nails
MODERNI MANDLE (60min — 1 ruka) - Swarovski Nail Art
REALITY NAILS (45min — 3 tipy)

Domaci prace: Poster:
e POSTER SOAK OFF (Natural square) — Svét kament

POSTER SALON (Edge nails) — Stavéna francie
POSTER CreaNAIL EXTREME — Kralovstvi vil
INSTA PHOTO (Stamping & Slider) — Candy bar
INSTA STORIES (TOP Proména) — Salonni mandle
POSTER PEDICURE — One color in Matt

Domaci prace: ART BOX:
e SWEET BLOOM — Chramy a kostely

e BLINK NAILS — DUm motylQ
e MIX MEDIA — Super Mario
e RUCNI MALBA - Sttipky dé&jin
o NAIL EXTREME - Kralovstvi vil
Kategorie: vSechny nominace budou rozdéleny do 2 kategorii:

JUNIOR — do této kategorie se registruji soutézici, ktefi se jiz zdcastnili soutézi, ale ani jednou
neobsadili Zddné z vitéznych mist v Zadné nominaci, a také novi soutézici, ktefi se na soutéz
registruji poprvé.

MASTER - do této kategorie se registruji soutézici, ktefi jiz soutézili a
v jakékoli soutéZi a v jakékoli nominaci uz alespon jednou obsadili jedno ze tfi vitéznych mist.

Top Master patfi také do kategorie Master.

Domaci prace museji byt vyrobeny nové pro tuto soutéz.


mailto:czechnailcup@seznam.cz

>

NOILILIdINOD
IYNOISS3H0Hd
m
=

-

Podminky ucasti: Presny prabéh, harmonogram a detailni kritéria hodnoceni obdrzi kazdy soutézici po
prihlaseni. Kazdy ucastnik musi byt v€as zaregistrovan.

Registracni poplatek: Registracni poplatek zahrnuje vstup na veletrh, pro nominace na misté také vstup pro
modelku a bilé tricko pro modelku.

JUNIOR:
1-2 nominace — 800,- / 32 € (za jednu nominaci)
0d 3 nominaci — 750,- / 30 € (za jednu nominaci)

MASTER:
1-2 nominace — 900,- / 37 € (za jednu nominaci)
0Od 3 nominaci — 850,- / 35 € (za jednu nominaci)

TEAM: Cena za registraci teamu je jednotna pro vSechny kategorie
1000,- / 45 € za cely team.

Ceny: Jako hlavni cena nasi soutéze je titul TOP Master a nominace na prestizni celosvétovou
soutéZ Nailympia London. Ze strany poradateld Vam proplatime naklady na cestu a
ubytovani v celkové vysi do 10 000,- a také startovné na Nailympia London (cca 400 euro)!
Vitézové ve vSech nominacich a kategoriich dostdvaji krasné pohary, diplomy a ceny od
nasich odbornych sponzor(: hodnotné balicky materialQ, poukazy na Skoleni, darkové

poukazy a slevy na odbér material( dle Vaseho vybéru!

Absolutné vsichni soutézici dostanou Diplom — Podékovdni za Gcast v soutéZi - pamétni
diplom jako ukazka Vasi odborné arovné, ktery mliZzete umistit do salonu!!!

Pro zahranicni soutézZici: V pfipadé, Ze na predani cen a diplom( nebudete osobné, postovni naklady se hradi navic.

Registrace a pfihlasky: www.czechnailopencup.cz

Dalsi dotazy na: Unique Style s.r.o. Veronika Vitkovskd, +420 608981168
Barbara Rossi, +420 608379047
registrace@czechnailcup.cz
czechnailcup@seznam.cz
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Soak Off Gel Polish Manicure

Zadani:

Ukolem soutézicich je za 30 minut nalakovat pfirodni nehty gellakovym systémem, na jedné ruce francouzské
lakovani a druha ruka ¢ervena. Tvar nehtli musi byt vhodny k rukdm modelky (hranaté, kulaté, ovalné). Aplikace
gellaku bude tésné pod kdzi¢ku, pfitom jedna ruka bude nalakovana ¢ervenym gellakem, na druhé ruce bude
francouzské lakovani (soutézici si sam zvoli jakd ruka bude Cervend a na které bude francie).

Manikura je provedena pred soutéZi, neni soucdsti soutéze.

- Lakovani gellakem musi byt provedeno co nejblize ke klzicce, bez odstupt, obloucek u kutikuly musi byt soumérny
a hladky, gellak nesmi zatéct pod kizicku nebo na ni. Vlasova linie a bo¢ni spodni hrany nehtd mohou byt nalakovany
nebo nemusi, ale musi byt provedeno stejné na viech deseti nehtech.

- Povrch nehtové ploténky musi byt maximalné hladky a tvofit tzv. perfektni odlesk.

- Cerveny gellak si kazdy soutéZici zajisti sam (jde o klasickou ¢ervenou barvu bez glitr(, perleti nebo

metalizy). Pro nanaseni gellakll mUze byt pouZit jiny Stétecek, neZ je v lahvicce s gellakem.

- Na lakovani bilé Spicky se mGze pouzit pouze bily gellak. Nehtové 1lzko u francouzského lakovani musi mit naturalni
vzhled, takZe se da pouZzit prahledny, narliZovély nebo kamuflazni mlécny gellak (hlavné nesmi byt pIné kryci a musi
byt vidét ndznak prirodni lunuly).

- Vrchni lesk mliZe byt s vypotkem nebo bez néj.

- Pouziti olejicku a krému na ruce je povoleno, pozor na prebyte¢né mnozstvi.

- Pfed zacatkem soutéze budou ruce modelky kontrolovany: nehty musi byt pfirodni, bez zbytk( materialu na
povrchu, manikdra musi byt provedena pred soutézi.

DulezZité pokyny:
- pfi soutéZi je zakaz koureni, fotografovani, to¢eni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny ukony museji byt vypracovany v pribéhu 30minut.
- je povolen finish gel (vrchni lesk) do lampy bud vypotkovy nebo bezvypotkovy.
- béhem soutéze muZete pouzivat pouze gellakové materialy.
- vSechny materidly a nastroje si soutéZici zajisti sam.
- vSechny pomUcky (UV/LED lampu, stolni lampu, prodluzovacku...) si soutéZici zajisti sém.
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KRITERIA HODNOCENI — Soak Off Gel Polish Manicure
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky neht(. Déle se hodnoti profesionalita a technicka dokonalost
vyhotoveni soutéznich neht( podle predepsanych kritérii.

2.Tvar nehtl
Musi byt presny, bez odchylky, shodny na vsech nehtech obou rukou. Tvar nehtd musi ladit rukdm modelky.

3. Délka nehtd
Délka neht musi byt proporcné stejnd na vsech prstech.

4. Celni pohled, tloustka neht
P¥i Celnim pohledu musi byt povrch nehtt hladky a rovnomérny. Tloustka volného okraje nehtu je rovhomérna.

5. Manikura
Hodnoti se dokonalé provedeni manikury: kGizicky kolem nehtl musi byt Cisté, bez zadérek, bez poranéni. Museji byt
upraveny také laterdlni nehtové valy.

6. Lakovani ¢ervenym gellakem

Lakovani ¢ervenym gellakem musi byt provedeno maximalné blizko ke klZi¢ce, tzv. ,,pod kdzi¢ku“. Obloucek musi byt
idedlné rovny bez odstupu od kazicky. Cerveny gellak nesmi zatéct pod kézicku nebo lateralniho nehtového valu.
Vlasova linie a boéni spodni hrany nehtl mohou byt nalakovany nebo nemusi, ale musi byt provedeno stejné na
vSech nehtech.

7. Lakovdni francie

Hodnoti se pfesnost provedeni lakovani francouzské bilé Spicky. Linka Usmévu musi byt proporéné rovnomérna na
vsech péti nehtech. Vlasova linie a bo¢ni spodni hrany nehtll mohou byt nalakovany nebo nemusi, ale musi byt
provedeno stejné na vSech nehtech.

8. Nehtové llizko
Nehtové lGzko na ruce, kde je nalakovana francie, musi byt maximalné prirodni, takZe da se pouZzit prihledny,
narlizovély nebo kamuflazni mléény gellak (hlavné aby nebyl pIné kryci a byl vidét naznak pfirodni lunuly).

9. Povrch nehtu
Povrch nehtové ploténky musi byt maximalné hladky, leskly a tvofit tzv. perfektni odlesk. Vrchni lesk musi byt

o v.v

dokonale nanesen v oblasti kizZicky a nikam nezatékat.

10. Cistota préce

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materialem.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.
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French Nails

Zadani:

Ukolem soutézicich je za 75 minut vymodelovat pink & white nehty na levé ruce modelky. Nehty museji byt
perfektné vypracované v souladu s kritérii. Nehty mohou byt vymodelovany bud’ gelovou, nebo akrylovou
technologii, anebo také poly materidly (technologie se nesmi kombinovat) na tipy
nebo na Sablony, ale v soutéZnim provedeni. Tvar neht( je hranaty (délka volného
RS okraje je od 60 do 80% délky nehtového lGzka). C oblouk musi byt 50 %, nehtové
[GZko musi byt prodlouzeno kamuflaznim materidlem, prodlouzeni musi byt
L viditelné zespoda nehtd. Francie je provedena na vsech péti nehtech, nasledné jsou
palec a malicek nalakovany cervenym lakem (lak musi byt bez tfpytek a perleti,
kazda soutézici si ho zajisti sama).

Dulezité pokyny:
- pfi soutéZi je zakaz koureni, fotografovani, to¢eni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v priibéhu 75 minut.
- manikdra musi byt provedena predem.
- technika modeldze je libovolna: gelova, akrylova, poly materialy.
- na tipy nebo na Sablony.
- pfi zvoleni akrylové technologie je také povolen finish gel do UV lampy.
- predpfiprava Sablonek a tipU je povolena. Tipy mohou byt vyndané z krabicky na stdl, ale
nesmi byt opilované.
- elektrické brusky jsou povoleny.
- linka Usmévu se mZe pilovat.
- béhem soutéZe muzZete pouzivat profesionalni materidly jakékoliv znacky.
- pouziti olejicku na nehty je povoleno, ale pfimérené, takze nesmi byt vidét.
- po ukonceni soutézZe si modelky nesméji olizovat nehty a jinym zplsobem je Cistit.

KRITERIA HODNOCENi — COMPETITION FRENCH

Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodd — nejvyssi hodnoceni

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtll. Modelaz musi byt Cistd a perfektni bez zbytk(
material(, lepidla, prachu, olejicku apod. Déle se hodnoti profesionalita a technicka dokonalost vyhotoveni
soutéznich nehtl podle danych kritérii.

2. Soulad vymodelovanych nehtl
Zvoleny tvar a délka vymodelovanych nehtd musi odpovidat tvaru soutéznich nehtd, prstdm a celkové rukam
modelky.

3. Tvar nehtd
Musi byt presny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech levé ruky. Tvar nehtd je hranaty.

4. Délka nehtu
Délka nehtl musi byt proporcné stejna na vsech prstech.

5. Bocni paralely, pohled shora
Hodnoti se presnost modeldze a pilovani bocnich linii, které museji byt presné paralelni anebo se mohou zuZovat, ale

pravidelné na vSech péti nehtech.

6. Spodni paralely, pohled bocni
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Hodnoti se pfesnost modeldzZe a pilovani spodnich linii, které museji byt paralelni s osou prstu.

7. Stresova zéna, pohled z boku
Stresova zéna musi byt vymodelovdna na sprdvném misté a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt na vSech
nehtech na stejném misté. Nehty musi plQsobit jednotné.

8. Volny okraj nehtf, ¢elni pohled, C-oblouk neht(

Délka volného okraje zavisi na prodlouzeni nehtového lzka. Pfi celnim pohledu musi byt povrch nehtd hladky a
rovhomeérny. Obloucek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny, zaobleni symetrické, kfivka zaobleni je
soutézni - tudiz 50%.

9. Tloustka nehtd (hair-line)
Tloustka volného okraje nehtu je rovnomérnd, odpovida max. sile vizitky a je na vSech nehtech stejna.

10. Z6na kutikuly

V oblasti kutikuly musi kamuflaZni materidl jit do ztracena a vypadat max. pfirozené. Pfechod mezi materidlem a
pfirodni nehtovou ploténkou musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bocnich vald.
Kutikula a valy nesmi byt poranény.

11. Nehtové lGzko

Nehtové l1Gzko musi byt modelovano kamuflaznim materidlem:
a) Pohled shora: délka prodlouzeného l{izka musi byt proporéné stejna na vsech nehtech. Hodnoti se zvoleny
odstin kamuflaZe a kvalita nanaseni materidlu (bez stinovani a mramoru). Kamuflazni material musi byt
vystinovan tak, aby prosvitala pfirodni lunula.
b) Pohled zespod: prodlouZené llizko musi byt viditelné, zbytek volného okraje nehtu je bily, jasné
ohraniceny od kamuflaze.

12. Linie Usmévu (smile-line)
Linka usmévu musi byt pravidelna, pfesna a Citelna na vSech péti nehtech. Je povoleno pilovani linky dsmévu. Tvar
linky ismévu ma odpovidat celkovému tvaru a délce neht(.

13. Lakovani ¢ervenym lakem

Lakovani ¢ervenym lakem musi byt velice precizni, maximalné blizko ke klzi¢ce, obloucek v oblasti kiZicky musi byt
hladky a presny. Hodnoti se aplikace jednotlivych vrstev, aplikace v zéné kiZicek, hladky povrch. Vlasové linie mohou
byt probarvené nebo nemusi, ale stejné na vSech lakovanych nehtech.

14. Cistota préce

Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materidlem: nesméji zlistat zbytky materidlu, material musi byt nanesen
ve spravné konzistenci, bez vzduchovych bublinek, bez prosvitani a mramorového efektu — stejné rovnomérné na
vSech péti nehtech.

15. Povrch nehtd
Povrch nehtd musi byt hladky a leskly, bez nerovnosti a ryh po pilovani. Pro vSechny technologie (gelova a akrylova)
je povolen vrchni gel bud vypotkovy nebo bezvypotkovy. Olejicek je povolen.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.
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Salon Nail Art

Melodie Jara

Zadani:
Ukolem soutéZicich je za 1 hodinu nazdobit nehty stfedni délky ve tvaru salonni mandle na obou rukach modelky na
téma: Melodie jara, technikou Rucni malba (barevnymi gely, gellaky,
akvarelovymi nebo akrylovymi barvami). Nehty mandlového tvaru (prihledné,
kamuflazni nebo mlécéné) soutézici vymodeluji pfedem doma nebo v salonu
jakoukoliv technologii (gel nebo akryl nebo polyacryl/polygel, na tipy nebo na
Sablony, nebo také na dual formy). Délka volného okraje nehtu ¢ini od 0,5 do 1
—_— cm (méfi se zespod od prirodniho nehtového l0zka). Nehty museji byt
perfektné vypracované v souladu s kritérii.

Dulezité pokyny:
- pfi soutézi je zakaz koureni, fotografovani, to¢eni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny ukony museji byt vypracovany v pribéhu 1 hodiny.
- technika modelaze je libovolna: gelova, akrylova, polygelova/polyacrylova - na tipy, dual formy nebo na
Sablony.
- béhem soutéze muZete pouzivat profesionalni materialy jakékoli znacky.
- design nehtd musi byt vytvoren technikou Rucni malba, a to akrylovymi barvami nebo barevnymi gely,
véetné gell s efekty (glitrové, perletové) a Sweet bloom gell — omezené (v rozsahu max.do 20 %) jenom jako
dozdobeni se mohou pouzit glitry, kaminky, perlicky, pigmenty atd., ale zakladem je Ru¢ni malba.

KRITERIA HODNOCENI — SALON NAIL ART

Hodnoti se 1 aZz 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bod{ — nejvyssi hodnoceni

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtll. Modelaz musi byt Cistd a perfektni bez zbytk
materiall, lepidla, prachu, olejicku apod. Kladné se hodnoti originalita zdobeni nehtd. Dale se hodnoti profesionalita
a technicka dokonalost vyhotoveni soutéZnich nehtl podle predepsanych kritérii.

2. Délka nehtt

Délka neht musi byt proporcné stejnd na vSech prstech (ukazovadek, prostfednicek a prstenicek jsou stejné dlouhé,
palec je o cca 1 mm delsi, mali¢ek o cca 1 mm kratsi). Jestli je prostfednicek vyrazné Sirsi, délka vymodelovaného
nehtu bude o néco delsi. Délka volného okraje nehtu ¢ini 0,5 az 1 cm (méfi se zespod od pfirodniho nehtového
lGZka).

3. Bocni paralely, pohled shora
Hodnoti se pfesnost modeldze a pilovani bocnich linii, které museji byt jemné vyoblené (ne rovné) a museji
navazovat na nehtové |Gzko. Spi¢ka nehtd musi byt zaoblena a to stejné na viech deseti nehtech.

4. Spodni paralely, pohled bocni
Hodnoti se presnost modeldze a pilovani spodnich linii, které museji byt jemné vyoblené a zrcadlové odrazet
zaobleni horni paralely na volném okraji.

5. Stresova zdna, pohled z boku

Stresova zdna musi byt vymodelovana na spravném misté a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt na vSech
nehtech na stejném konkrétnim misté v ndvaznosti na délce nehtu a z bo¢niho pohledu volny okraj musi zrcadlové
odrazZet zaobleni spodnich paralel nehtu.
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V pripadé, kdyz si zvolite delsi nehty, vrchni paralela mlze byt od Apexu azZ na Spicku nehtu rovnéjsi, ale ne Uplné
rovna jak u Gotické nebo Moderni mandle.

6. Zona kutikuly
V oblasti kutikuly materidl musi byt zpracovan do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bocnich vald. Kutikula a valy nesmi byt poranény.

7. Linie ismévu (smile-line)

Linka usmévu musi byt pravidelnd, presna a Citelna. Tvar linky ismévu ma odpovidat celkovému tvaru a délce nehtl
a napodobovat mandlicku. Linie ismévu je povinna a musi byt nakreslena minimalné na 3 nehtech. Hodnoti se
hlavné presnost a symetri¢nost linky Usmévu. Na nehtové IGzko je v ptipadé nutnosti aplikovan kamuflazni odstin
gellaku nebo barevného gelu.

8. Nail Art (zdobeni nehtd)
Hodnoti se kvalita zpracovani zvolené techniky Nail Artu a naroc¢nost jednotlivych elementd.

9. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu.

10. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vsech prvkd na deseti nehtech, dynamiénost prace, namét.

Vyznam kazdého nehtu v celkové kompozici.

11. Kreativita
Hodnoti se originalita, kreativita vasi prace.

12. Barevna kompozice
Hodnoti se uméni pouziti barev, barevné sladéni, celkovy dojem vypracovani barev.

13. Cistota préce
Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materialem.
Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.
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NEW DUO Form
Modern Square Nails

Nominace DUO form je Uplné nova a probiha poprvé! Tato nové;jsi technika modelaze nehtl nabizi pfilezitost
predvést dokonalou stavbu nehtli maximalné rychle!

Zadani:
Ukolem soutéZicich je za 75 minut vymodelovat nehty na obou rukou ve tvaru Modernich hranatych nehtd, tudiz
oblouckovych nehtd, u kterych pti pohledu zboku jsou spodni a vrchni paralely paralelni a jsou zaroven paralelni
s osou prstu. Pfi pohledu zhora jsou bocni paralely prfesné rovné a navzajem jsou bud’ pfesné paralelni nebo se
mohou decentné zUzZovat, ale stejné pravidelné na vSech 10 nehtech.
Modelovat mlzete jakymkoliv materidlem na modelaz nehtl: UV gelem
—_ - nebo polymaterialy. Obé ruce jsou vymodelovany kamuflaznim télovym
6 i materidlem s tim, Ze jedna ruka zlistane kamuflazni, na druhé ruce bude
P bila kreslena francouzska manikdra. Tvar linky dsmévu by mél esteticky
ladit se zvolenou délkou nehtd, tvarem a celkové s rukou modelky.
Soutézici si sdm zvoli na které ruce bude kreslena FM. Délka volného
okraje je 1-2 cm.

Je zakdzano modeldZ na klasické papirové Sablonky, stavénd FM, pouZiti nalepek, Sablon, airbrush atd. na kreslenou
FM: francouzskd manikdra musi byt namalovana.

DulezZité pokyny:
- pfi soutézi je zakaz koureni, fotografovani, toceni na kameru a pouzivani mobilu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v priibéhu 75 min;
- technika modelaze je libovolna: gelova, polygelova/polyacrylova;
- manikura je provedena predem pred soutézi;
- dudlky mohou byt vybrany a upraveny predem pred soutézi;
- béhem soutéZe muZete pouZivat profesionalni materialy jakékoli znacky;
- elektrické brusky jsou povoleny;
- je povoleno dobrouseni volného okraje, okoli kutikuly a boénich vald.
- mohou byt pouZity oleje, krém a voda ¢i péna na cisténi.

KRITERIA HODNOCENI — DUO form, Modern Square Nails

svvs

1. Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtll. ModeldZ musi byt Cistd a perfektni bez zbytk(
materialQ, prachu, olejicku apod., kreslena FM.

2. Tvar neht(

Musi byt presny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech. Boc¢ni paralely jsou presné rovné,
bez vyobleni, pfipadné decentné zltzené. Vrchni paralely jsou od Apexu aZz na Spicku nehtu presné rovné, bez
vyobleni a jsou paralelni se spodnimi paralelami.

3. Délka nehtu
Délka neht( musi byt proporcné stejna na vSech prstech. Délka volného okraje neht( je 1-2 cm.

4. Boc¢ni paralely, pohled shora
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Hodnoti se presnost modelaze bocnich linii, které museji byt presné rovné od bod( vzristu az ke Spi¢ce neht(, a to
bud ptesné paralelni nebo se mohou decentné zizovat. Nesmi byt vyoblené nebo prohloubené.

5. Spodni paralely, pohled z boku

Spodni paralely musi byt jednotné a rovné, paralelni mezi sebou a s vrchni paralelou nehtu. Hodnoti se presnost
modelaze a pilovani spodnich linii. Spodni paralely umélého nehtu musi v oblasti bodU vrlstu presné navazovat na
pfirodni nehet.

6. Stresova zéna, Apex, pohled z boku
Stresova zéna musi byt na spravném misté a shodné na vSech nehtech. Vrchni paralela je prfesné rovna od Apexu az
na Spicku nehtu a je presné paralelni se spodnimi paralelami. Pfechod na Apex je jemné vyobleny.

7. Celni pohled, C-oblouk nehtd, povrch nehtd, vnitini ¢ast nehtd

Pti ¢elnim pohledu musi byt povrch nehtl hladky a rovnomérny jelikoz je tvoren dualni formickou. Na Spicce nehtt
nesmi byt natékly Top Coat.

Vnitfni ¢ast nehtu pfi pohledu zespod musi byt hladka a presné beze schodu navazovat na pfirodni nehet. Na spodni
¢ast nehtu se Top Coat neaplikuje. Obloucek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny.

8. Tloustka nehtd (hair-line)
Tloustka volného okraje nehtu je rovnomérna a je na vSech nehtech stejna. Tloustka bocnich paralel musi byt stejna
na kazdé strané nehtu a u vSech nehtd.

9. Zdéna kutikuly

V oblasti kutikuly materidl musi byt zpracovan do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bocnich vald, nic neni zateklé v oblasti kiZi¢ek a
bocnich vall. KizZicky a valy nesmi byt poranény.

10. Aplikace materidlu v oblasti bod( vristu
Hodnoti se nakolik pfesné byla zvolena velikost dudlek, jestli je dostatecné mnozstvi kamufldZzniho materialu a
neprosvitaji body vristu a pfirodni linka smévu.

11. Kreslend FM a linka dsmévu (smile-line) na jedne ruce
Linka iusmévu musi byt pravidelnd, presna a Citelna. Tvar linky dsmévu ma odpovidat celkovému tvaru a délce nehtd,
musi byt na vSech nehtech stejna. Bild Spicka je hladka a rovhomérn3, bez ryh.

12. Cistota préce
Hodnoti se Cistota prace a technika prace s DUO forms a materidlem. Aplikace materidlu musi byt rovnomérna,

o v.v

Zadné stiny a vzduchové bubliny. Pod nehty a v oblasti kiZicek a boc¢nich vall nesmi zlstat Zzadné pozlistatky prachu,
materiald, barvy atd.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.

10



NOILILIdINOD
IYNOISS3H0Hd
m
=

NEW Modern Almond
Swarovski Nail Art

Nominace Moderni Mandle je Gplné nova a probiha poprvé! Tento tvar nehtl ma v oblibé velké mnoZstvi nehtovych
designérek a klientek. Tvar nabizi prileZitost predvést dokonalou stavbu neht(l a ukazat kreativni uméni a designérské
dovednosti.

Zadani:

Ukolem souté&Zicich je vymodelovat a nazdobit za 1 hodinu nehty na jedné ruce ve tvaru Modern Almond, u které

z bo¢niho pohledu jsou vrchni a spodni paralely pfesné paralelni, spodni hranice volného okraje je jemné zaoblena,
pfi pohledu sezhora jsou bocni paralely pfesné rovné a ke Spicce se jemné zUZuji, Spicka nehtu je kulatéjsi. Nehty
musi byt vymodelovany kamuflaznim télovym materidlem.

Nail Art: Prstenicek je nazdoben ve stylu Swarovski Nails — jakykoliv ornament z

~ jednotlivych Strasovych kaminku po celém nehtu (30-80% povrchu nehtu). Nail Art

i’_:%/‘ muzZe byt dozdoben perlickami. Jiné ozdoby nejsou povoleny. Na ostatnich nehtych
. neni Zadné zdobeni.
Nejsou povoleny zadné tipy nebo formicky, nehty se modeluji pouze na klasické
papirové Sablony, Sablony mohou byt pfipraveny pfedem. Manikura je také

provedena predem. Nehty lze modelovat vSemi technologiemi, UV gel, akryl, poly materialy, technologie Ize
kombinovat. Délka neht( je 3-4 cm (délka nehtll se méfi od kiZicky do Spicky volného okraje).

Je zakdzano poutzit razitka, vodolepky, obtisky, airbrush, nelze pouzit Zadné predpripravené komponenty a dily.

DulezZité pokyny:
- pfi soutézi je zakaz koureni, fotografovani, to¢eni na kameru a pouzivani mobilniho telefonu!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v priibéhu 1 hod;
- technika modeldze je libovolna: gelova, akrylova, polygelova/polyacrylova (technologie Ize kombinovat), ale
jediné na Sablony;
- Sablony mohou byt pfipraveny predem;
- UV lesk je povolen pro vSechny technologie;
- béhem soutéZe muZete pouZivat profesionalni materialy jakékoli znacky;
- Elektrické brusky jsou povoleny;
- Mohou byt pouZity oleje, krém a na CiSténi voda.

KRITERIA HODNOCENIi — Modern Almond

svvs

1. Celkovy dojem

Hodnoti se prvni dojem a celkové sladéni tvaru a délky nehtl. Modeldz musi byt Cistd a perfektni bez zbytk
material(, lepidla, prachu, olejicku apod. Kladné se hodnoti originalita zdobeni nehtt. Dale se hodnoti profesionalita
a technicka dokonalost vyhotoveni Modernich Mandli podle predepsanych kritérii.

2. Tvar neht(
Musi byt pfesny, bez odchylky, perfektné vymodelovany, shodny na vSech nehtech. Bocni paralely jsou presné rovné,
bez vyobleni. Vrchni paralely jsou od Apexu aZ na Spicku nehtu presné rovné, bez vyobleni a jsou paralelni se

spodnimi paralelami, které se zaobluji smérem k vrchni paralele.

3. Délka nehtt

11
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Délka nehtl musi byt proporcné stejnd na vsech prstech. Délka neht(l je minimalné 3-4 cm (méfi se od klzicky do
Spicky volného okraje).

4. Bocni paralely, pohled shora
Hodnoti se presnost modelaze a pilovani bocnich linii, které museji byt presné rovné od bodu vzristu aZ ke Spicce
nehtd. Musi byt stejné na obou stranach. Nesmi byt vyoblené. Spicky neht jsou zaoblené.

5. Spodni paralely, pohled z boku
Spodni paralely musi byt jednotné a rovné, paralelni mezi sebou a s vrchni paralelou nehtu. spodni hranice volného
okraje je jemné zaoblena smérem k vrchni paralele. Hodnoti se pfesnost modelaze a pilovani spodnich linii.

6. Stresova zéna, Apex, pohled z boku

Stresova zédna musi byt vymodelovana na spravném misté a shodné na vSech nehtech. Apex musi byt umistén na
spravném misté a na vSech nehtech musi byt proporéné stejny. Vrchni paralela je pfesné rovna od Apexu aZ na
Spi¢ku nehtu a je presné paralelni se spodnimi paralelami.

7. Celni pohled, C-oblouk nehtt, povrch nehtt

Pti ¢elnim pohledu musi byt povrch nehtl hladky a rovnomérny. Nesmi zlstat Zadné ryhy od pilnik( nebo od brusky,
hotovy nehet je hladky —zZadné hrbolky, prohlubné, drsnd nebo matna mista. Na prstenic¢ku jsou aplikovany kaminky.
Obloucek nehtu, tzv. tunel musi byt na vSech prstech stejny a musi byt patrny v oblasti pfirodni linky ismévu (ze
spodni strany nehtu) a na $pic¢ce nehtu.

8. Tloustka nehtd (hair-line)
Tloustka volného okraje nehtu je rovnomérna a je na vSech nehtech stejna. Tloustka bocnich paralel musi byt stejna
na kazdé strané nehtu a u vSech nehtd.

9. Zdéna kutikuly
V oblasti kutikuly materidl musi byt zpracovan do ztracena. Pfechod mezi materidlem a pfirodni nehtovou ploténkou
musi byt jemny a neviditelny s minimalnim odstupem od kutikuly a bocnich vald, nic neni zateklé v oblasti kiiZi¢ek a

o vev

bocnich vall. KiZicky a valy nesmi byt poranény.

10. Nail Art (prstenicek — aplikace kamink()
Hodnoti se kvalita a cCistota aplikace kamink(, originalita a kompozice zvolenych elementd.

11. Originalita a Kreativita Nail Artu
Hodnoti se originalita, kreativita vasi prace.

12. Barevnda kompozice Nail Aru
Hodnoti se uméni pouziti barev, barevné sladéni, celkovy dojem zdobeném nehtu.

13. Cistota préce
Hodnoti se Cistota prace a technika prace s materialem. Aplikace materidalu musi byt rovnhomérna, zadné stiny a
vzduchové bubliny. Pod nehty a v oblasti kiZicek a bo¢nich vall nesmi zlistat Zadné pozUstatky prachu, material(,

barvy atd.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.

12
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Reality Nails

Zadani:

Ukolem soutéZicich je za 45 min nazdobit 3 tipy libovolné délky a tvaru (tipy naturalniho télového odstinu si
soutézZici donesou s sebou, tvar a délku tipQ je mozné predpfipravit doma) dle poradatelem predloZenych fotografii
3 Zen rtzného véku, riznych narodnosti a rizného stylu jakoukoliv technikou zdobeni (kromé 3 D prostorového
zdobeni) s pouZitim libovolného materialt; zdobeni musi byt salonni, tudiz odpovidat redlnym pozadavkdm klientek
v salonu.

Kladné se bude hodnotit kombinace vice technik Nail Artu, napf. na jednom typu bude ruéni malba a aplikace
kaminku, na druhém stinovani a razitka atd., takZze zkuste pouZit co nejvice riznych technik na tfech tipech. Naopak
se nebude kladné hodnotit pouZiti stejné techniky na vSech tipech, takze napfiklad nemuzete pouzit nalepky na
vsechny 3 tipy.

Jednotlivé tipy musi byt poloZeny a ndsledné pfipevnény na souvisejici obrazek Zeny, jejiz stylu odpovidaji.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.
Je povoleno poufziti element(i dekoru: kaminky, perlicky, glitry, félie, krajky. Nové jsou povoleny dalsi techniky
salonniho zdobeni jako nalepky, vodolepky, stamping.

Je zakazano:
3D prostorové zdobeni (3D kvéty nebo jinak prostoroveé vyrazné elementy jsou zakazany, ale lze pouzit malo patrné
vystouplé gely, napfiklad Sweet Bloom).

DulezZité pokyny:
- pfi souté?i je zakaz koureni, fotografovani, toceni na kameru a pouZivani mobilnich telefon(!
- vSechny vykony museji byt vypracovany v priibéhu 45 minut.
- technika zdobeni je libovolnd (kromé 3D prostorového zdobeni).
- béhem soutéze muZete pouzivat profesionalni materidly jakékoliv znacky.
- jako dozdobeni se mohou poufzit glitry, kaminky, perli¢ky, pigmenty atd.

KRITERIA HODNOCENI — Reality Nails

Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodd — nejvyssi hodnoceni

1. Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem préce, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kombinace rliznych technik.
Hodnoti se, jestli soutéZici ovlada rizné techniky salonniho Nail Artu a umi je kombinovat. Stejna technika by se
neméla opakovat na vsech typech.

3. Obtiznost a technika prace (1. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materialy a jak zvlada zvolené techniky,
propracovanost drobnych element( a detail.

4. Sladéni barev (1. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

5. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (1. tip)

Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, narodnosti predlozenych na obrazk( Zen a také nakolik by byla prace
pouZitelna v salonu.

13
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6. Originalita a kreativita (1. tip)
Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvorit svij
nezaménitelny styl.

7. Cistota prace (1. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika prace.

8. Obtiznost a technika prace (2. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materidly a jak zvlada zvolené techniky,
propracovanost drobnych element( a detaild.

9. Sladéni barev (2. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

10. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (2. tip)
Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, narodnosti predloZenych na obrazkl Zen a také nakolik by byla prace
pouzitelnd v salonu.

11. Originalita a kreativita (2. tip)
Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pristupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvofit svij
nezaménitelny styl.

12. Cistota prace (2. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika préce.

13. ObtiZnost a technika prace (3. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materidly a jak zvlada zvolené techniky,
propracovanost drobnych element( a detail(.

14. Sladéni barev (3. tip)
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zdkony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice a odpovidat zadani.

15. Soulad Nail Artu s tématem a realitou (3. tip)

Hodnoti se, nakolik prace odpovida stylu, véku, ndrodnosti predloZenych na obrazkd Zen a také nakolik by byla prace
pouzitelnd v salonu.

16. Originalita a kreativita (3. tip)

Prace musi vynikat a odliSovat se zajimavym pristupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka dokazala vytvofit svij

nezaménitelny styl.

17. Cistota préce (3. tip)
Hodnoti se Cistota prace a technika prace.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii.
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POSTER Soak Off
Svét kamenu

Téma: Svét kamenu

Zadani:

Soutézici musi vytvofit jedinecny autorsky obraz obou rukou na zadané téma. Musi byt dobte viditelnych minimalné
6 nehtl. Nehty jsou kratké, pfirodni, zpevnéné a nalakované gellakem, manikura je Cista. Na Nail Art efekty rdznych
kamen( (mramor, ametyst, granat, jantar, malachit...) je mozné pouZit barevny gellak, barevny gel, akrylové nebo
akvarelové barvy, folie, slidy, glitry, drcené sklo, pigmenty. Nail Art je plochy. Efekt kamene musi byt celoplosné na
cely nehet a to minimalné na jeden nehet na ruce.

Soucasti obrazu je vhodny doplnék (kameny, nausnice, naramek, $atek...). Rozhodnuti je jen na vas! Modelka
(obli¢ej) neni sougasti obrazu. Strasové kaminky jsou zakdzany.

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu (na vysku) v rozméru A2 a rozliSeni min. 300 DPI. Na fotografii musi byt
dobfre viditelné nehty na obou rukou (aby bylo dobfe viditelnych minimalné 6 neht(l) a néjaké doplriky. Hodnoti se
sladéni nehtll s doplrikem a celkovym obrazem, profesionalita a originalita nehtl i umélecka kvalita fotografie.

Pro praci mlZete pouZit jakékoli profi materialy na zpevnéni nehtl a také barevné laky nebo gellaky.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retuse) samotnych nehtl a jejich okoli (kutikula
a bocni valy).

Je zakazano:

Je zakazano pouziti Strasovych kaminku (Swarovki, Preciosa atd).

Jsou zakazany Upravy nehtl a jejich okoli v programech pro Upravu fotografii.

Je zakazano pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestni body: 1 bod za kazdé poruseni

Fotografie, které nebudou odpovidat technickym parametrdm v zadani, nebudou do soutéze zarazeny.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzeni uvedeného tvaru,

Upravy fotografie na nehtech a klzickach, pouZziti hotového pozadi, pouZiti kamink(, ozdoby u kZicek, neni vidét
dobfe 6 nehtd, Nail Art neni je jenom na ¢asti nehtu.
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KRITERIA HODNOCENI{ — POSTER SOAK OFF
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min. 300 DPI.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. DaleZité elementy by
nemély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz
Hodnoti se ndmét a jeho zpracovani, nakolik nehty ladi s modelem nebo dopliikem a pfipadné s dalSimi elementy
kompozice a také nakolik obraz odpovida zvolenému Nail Artu na nehtech.

5. Kompozice
Hodnoti se kompozice a namét fotografie. Umisténi elementl kompozice na fotografii. Jak nehty ladi s obrazem a
dalsimi prvky kompozice, jestli jsou vSechny dileZité elementy dobre viditelné a nezanikaji.

6. Manikura
Hodnoti se kvalita provedeni manikury.

7. Aplikace gellaku
Hodnoti se kvalita lakovani gellakem zvoleného tvaru a délky neht(, pfesnost na vSech prstech, preciznost, technika
prace. Zejména se klade dliraz na lakovani nehtt v oblasti kGzicek.

8. Nail Art
Hodnoti se zvoleny Nail Art, jeho obtiZznost a ndro¢nost a jeho zpracovani. Dale se u Nail Artu hodnoti kompozice a
Cistota aplikace komponentd.

9.Doplnek
Hodnoti se vybér doplrikl: presnost detaill, nakolik odpovida tématu.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu.

11. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vytvofit svlij nezaménitelny styl a pouzila nové motivy.

12. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER SALON
EDGE Nails — Stavena francie

Soutézici musi vytvofit jedine¢ny autorsky obraz obou rukou na zadané téma.
—_— Nehty jsou ve tvaru Edge: bo¢ni paralely jsou pfesné paralelni nebo se zuzuji,
\‘{:’ii;f;{z/ z boéniho pohledu jsou vrchni a spodni paralely pfesné paralelni, oblouk nehtu
je tzv stfiska, spodni hrana volného okraje je skosena, linka Usmévu je ostra.
// Celkova délka neht od kdzicky do Spicky je od 3 do 5 cm. Nehty mohou byt
vymodelovany jakymkoliv materialem na klasické Sablonky anebo také pomoci
DUO forms.

Nehty musi byt vymodelovany ve stylu stavéné francie s akvarijnim Nail Artem. Aqua Nail Art mdZe byt na volném
okraji, ale také na prodlouzeném nehtovém lizku. Prodlouzené IGzko mlzZe byt télového odstinu, mlé¢ného nebo
mUZe byt barevné.

Na francii je mozné pouzit libovolné barevné gely a gellaky, polymaterialy, tfpytky, glitry rGznych tvar( a velikosti,
pigmenty, félie, perlet, kovové prvky, kaviar, ale vse musi byt zabudovano uvnitf designu. Kaminky byt mohou, ale
omezené jenom na dozdobeni.

Je zakdzano pouzit samolepky, vodolepky, airbrush , razitka, a hotové prefabrikované 3D elementy (kvéty, listy a
podobné).

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu (na vysku) v rozméru A2 a rozliSeni min 300 DPI.

Na fotografii musi byt dobfe viditelné nehty obou rukou a doplnék nebo ¢ast modelky. Nehty musi byt vidét jak
shora, tak i zboku (prevazujici pomér neht( viditelnych shora nebo zboku neni relevantni).

Hodnoti se sladéni nehtd s celkovym obrazem, profesionalita a originalita nehtl i umélecka kvalita fotografie.
Pro praci mlzZete pouZit jakékoli profesionalni materidly na modeldz nehtd UV gel, akryl, polygel, vSe je mozné
kombinovat.

ModeldZ mize byt provedena na klasické papirové sablony nebo také pomoci DUO forms.

Jsou povoleny celkové Gpravy fotografie, jsou vSak zakdzany Upravy (retuse) samotnych nehtl a jejich okoli (kutikula
a boc¢ni valy)

Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Upravu fotografii.

Je zakazano:
PoufZiti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz véetné nehtl musi byt pfipraven a proveden najednou.
Je zakazano, aby jako model na posteru byla samotna ucastnice, porotkyné nebo porotce.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzeni uvedeného tvaru,

upravy fotografie na nehtech a klzickach, pouziti hotového pozadi, pouziti ndlepek, vodolepek, stamping, kaminkd
nad 20 %, ozdoby u kiZicek, stavéna FM neni na vSech nehtech.
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KRITERIA HODNOCENI{ — POSTER SALON — Edge Nails
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min. 300 DPI.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. Dalezité elementy by
nemély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice

Hodnoti se ndmeét a jeho zpracovani, nakolik nehty ladi s dalSimi elementy kompozice a také nakolik doplnék
odpovida zvolenému tvaru, délce a Nail Artu na nehtech. Jak nehty ladi s obrazem a dalSimi prvky kompozice, jestli
jsou vSechny dllezité elementy dobfe viditelné a nezanikaji.

5. Manikura
Hodnoti se kvalita provedeni manikury. Jestli je Cistd a bez poranéni.

6. Modelaz nehtu

Hodnoti se tvar nehtd (jestli je stejny na vSech prstech), délka nehtd, zdali je jednotna na vsech prstech, tloustka
nehtl musi byt stejna na vSech nehtech. Apex je na spravném misté a na vSech nehtech stejny, boc¢ni paralely jsou
rovnobézné, spodni paralely jsou paralelni s vrchni paralelou a s osou prstu.

7. Linka Usmévu
Linka usmévu musi byt stavéna na vSech prstech. Tvar linky Usmévu odpovidd tvaru nehtu, takzZe je vic vykrojena,
tvarové odpovida zaostfené $picce nehtu, totiz je také trojuhelnikova.

8. Nail Art
Hodnoti se provedeni Nail artu jeho sloZitost a preciznost, jestli je v souladu se zadanim. Barevné ladéni.

9. Doplriky
Hodnoti se doplriky, jak ladi s nehty, jestli dopliuji celkovy obraz a nakolik odpovida tématu.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu a zadani.

11. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pfistupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokdzala vytvofit svlj nezaménitelny styl a pouzila nové motivy.

12. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER CreaNAIL EXTREME
Kralovstvi vil

Zadani:
Soutézici musi udélat jedinecny autorsky Nail Art delSich nehtd libovolného tvaru (jde o jakékoliv Extrémni nehty na
zadané téma dlouhé min. 12 cm, maximalni délka nehtl neni omezena).

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu (na vysku) v rozméru A2 a rozliSeni min 300 DPI.

Na fotografii musi byt dobfe viditelné nehty minimalné jedné ruky a ¢ast nebo cely obli¢ej a u¢es modelky. Hodnoti
se sladéni nehtd s vizazi a celkového obrazu, profesionalita a originalita nehtl i umélecka kvalita fotografie.

Pro praci mGzZete pouzit jakékoli profesionalni materialy na modelaz nehtt a Nail Art, vSe je povoleno.
Nail Art nesmi pfekryvat vice jak 30 % celkového tvaru, tvar nehtu musi byt zfetelné vidét.

Je povolen airbrush.

Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retuse) samotnych neht(.

Je zakazano:

Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Upravu fotografii.

Je zakazano pouzivat obtisky a samolepky na nehty.

Je zakdzano poufZiti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz véetné modelky, vizaZze a nehtl musi byt pfipraven a
proveden najednou.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.
Je zakazano, aby jako model na posteru byla samotna Ucastnice, porotkyné nebo porotce.
Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, Upravy fotografie na nehtech

a khzickach, pouziti hotového pozadi, poufZiti nalepek, vodolepek, ozdoby pres télo nehtu nad 30 %, nehty kratsi nez
12 cm.
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KRITERIA HODNOCENI{ — POSTER EXTREME
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min. 300 DPI.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. DuleZité elementy by
nemély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice

Hodnoti se ndmét a jeho zpracovani, jak nehty ladi s oblicejem, U¢esem modelky a pfipadné s dalSimi elementy
kompozice a také nakolik obraz modelky odpovida zvolenému tvaru, délce a Nail Artu na nehtech. Umisténi
elementd kompozice na fotografii, jestli jsou vSechny dlleZité elementy dobfe viditelné a nezanikaiji.

5. Modelaz nehtu
Hodnoti se kvalita zpracovani zvoleného tvaru a délky nehtd, pfesnost modelaze nehtl na vSech prstech, preciznost.

6. Nail Art
Hodnoti se zvolena technika zdobeni nehtll a Uroven zpracovani Nail Artu, jak vkusné jsou sladény elementy zdobeni
a jak dobre jsou provedeny, nakolik odpovida tématu.

7. Narocnost modelazZe nehtd a technika prace
Hodnoti se, nakolik jsou elementy modeldzZe sloZité, jemné a drobné, jestli jsou vymodelovany Cisté a precizné,
nakolik jsou propracovany. Zvoleny tvar a zdobeni neht(.

8. Modelka
Hodnoti se make-up a Uces modela/modelky, pfesnost detaill, Uroven zpracovani, nakolik odpovida tématu.

9. Soulad s tématem
Hodnoti se, jak dokonale prace a Nail Art odpovidaji tématu.

10. Originalita a Kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym pristupem a zpracovanim. Zkuste béhem prace zapojit
predstavivost a kreativitu. Kreativita se projevuje jednak ve tvaru nehtd, ale také ve zpUsobu vyuZiti konkrétnich
elementu a technik.

11. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER InstaPHOTO

Stamping & Slider
Candy bar

Zadani:

SoutéZici musi vytvorit jedinecny autorsky obraz 4 tip( stejné délky cca 3 cm na zadané téma, takZe v technice
Stamping a Slider Nail Art (vodolepky a nalepky), dozdobené rliznymi doplriky, aby vysledna fotografie mohla byt
pouZita pro ucely instagramu, takZe pro prezentacni a propagacni ucely.

TIP:

DuleZitéjsi jsou tipy, neprehanéjte s doplniky na fotografii.

Davejte pozor na nasviceni tipQ, kvili vyraznym odleskiim ¢asto je Spatné vidét Nail Art.
Odstiny na fotce by mély byt maximalné pfirozené, ne pfilis jasné nebo Zluté.

Parametry:

Fotografie musi byt ve ¢tvercovém formatu, takZe 1:1 (jako na istagramu). Fotografie musi byt udélana na mobil. Sice
v tisténé podobé to ztrati na kvalité, ale hodnotit se budou digitalni (elektronické) fotografie. Na fotografii musi byt
dobfre viditelné 4 tipy a doplriky. Hodnoti se sladéni tipd a doplrik{, profesionalita a originalita prace, dale umélecka
kvalita fotografie.

Pro praci mlzZete pouZit jakékoli profesionalni materialy na Stamping a Slider Nail Art. Na pozadi mlZete pouZit
barevné materialy (gely, gellaky, barvy) a zaleStovaci pigmenty.

Jsou povoleny celkové UGpravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retuse) samotnych tipQ.

Je zakazano:

Je zakazano poufiti jinych technik Nail Artu (ru¢ni malba, spider gely atd.), kamink( a dalSich element( Nail Artu.

Je zakazano pouziti hotovych pozadi: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, pouZiti vice nez 4 tipu, délka
tipd nad 3 cm, Upravy fotografie, pouZziti hotového pozadi, poufZiti jinych technik Nail artu nez je stamping a slider

design.

Fotografie, které nebudou odpovidat technickym parametrdm v zadani, nebudou do soutéze zarazeny.
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KRITERIA HODNOCENI — INSTA PHOTO
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prdce, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ¢tvercového formatu 1:1.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. DaleZité elementy by
nemeély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu. Odlesk nebrani ¢itelnosti Nail Artu.

4. Obraz
Hodnoti se ndmét a jeho zpracovani, jak tipy ladi s doplriky a s dalSimi elementy kompozice. Jak tipy ladi s obrazem a
dalsimi prvky kompozice, jestli jsou vSechny dulleZité elementy dobre viditelné a nezanikaji.

5. Kompozice
Hodnoti se kompozice a umisténi elementl Nail Artu na tipech, jestli jsou vSechny dileZité elementy dobre viditelné
a nezanikaiji.

6. Barevna kompozice
Hodnoti se nakolik odstiny doplrik( ladi s odstiny pouZitymi na Nail Art.

7.Technika Stamping Nail Art
Hodnoti se, jak dobfe soutéZici ovlada techniku. Jestli jsou elementy Citelné, precizni a Cisté.

8. Technika Slider design
Hodnoti se, jak dobfe soutéZici ovlada techniku. Jestli jsou elementy Citelné, precizni a Cisté.

9.Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu, tudiz jak fotografie odpovida Ucellim instagramu: propagace a
prezentace.

10. Originalita a kreativita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym pristupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vytvofit svlij nezaménitelny styl a pouzila nové motivy.

11. Cistota préce.
Hodnoti se Cistota prace.
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Insta Story

TOP promeéna
Salonni mandle

Zadani:

SoutéZici musi udélat 2 fotografie 1 stejné ruky, a to pred Upravou a po Upravé a jakymkoliv zpiisobem tyto 2
fotografie zkombinovat na jedné fotografie-posteru formatu Instagram Story, takZze 16:9. V pfipadé potreby muzete
vyslovené napsat, které foto je PRED, a které je PO, nebo ukazat $ipkami atd. Jiné napisy nejsou povoleny (nap¥.
nazev salonu, logo, motta atd). Ruka pred a po musi byt stejna.

Pro dosazeni WOW efektu zkuste vybrat modelku s kratSimi a SirSimi pfirodnimi nehtovymi ploténkami a udélejte
foto. Dale na stejné ruce vymodelujte salonni mandle kamuflaznim télovym, narlizovélym nebo mléénym materidlem
(gelem nebo polymateridly; na tipy, Sablony nebo pomoci DUO form) a udélejte dalsi foto. Nehty musi mit pfirozeny
vzhled, takie musi byt udélana dokonald manikura. Zadny Nail Art ani aplikace barvy neni soucasti soutéze.

Cilem je vytvorit plakat ve formatu Insta Story, ktery by mohl byt pouZit pro Ucely instagramovych pfibéh(, takze pro
prezentacni a propagacni Ucely. Jak byste jednou fotkou ukdzali potencidlni klientce vasi odbornost — proménu rukou
klientky.

Parametry:

Fotografie musi byt ve formatu Instagram Story, takZe 16:9 (jako pfibéh na istagramu). Fotografie musi byt udélana
na mobil. Sice v tiSténé podobé to ztrati na kvalité, ale hodnotit se budou digitalni (elektronické) fotografie. Na
fotografii musi byt dobfe viditelné minimalné 4 nehty jedné ruky. Na fotce nehtl PO mUzZe byt také néjaky doplnék,
ale nemusi. Modelka (oblicej) neni soucasti plakatu. Hodnoti se hlavné efekt WOW promény ruky a neht klientky,
dale také umélecka kvalita fotografie.

Pro praci mlzZete poufZit profesionalni materidly a nastroje na maniktru a modelaz nehtl jakékoli znacky.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakdzany Upravy (retuse) samotnych neht( a jejich okoli.

Je zakazano:

Je zakazano pouziti technik Nail Artu.

Je zakazano pouziti hotovych pozadi: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.

Trestné body se odecitaji za poru$eni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, jina ruka PRED a PO, jiné
napisy nez PRED a PO, Upravy fotografie na nehtech a kdzi¢kdch, pouZiti hotového pozadi, délka neht( je jina ne? je
uvedeno, nejsou dobfe vidét 4 nehty, modelka na fotce, matujici top, Nail Art, FM, aplikace barevnych gelli nebo

gellakl. Jsou zakazany jakékoliv doplriky a obleceni s ndzvy a znackami produktd.

Fotografie, které nebudou odpovidat technickym parametriim v zadani, nebudou do soutézZe zarazeny.
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KRITERIA HODNOCENI — INSTA STORY
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve formatu Insta Story, takze 16:9.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. DaleZité elementy by
nemély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4, Efekt WOW
Hodnoti se nakolik soutéZici dokazala ohromit proménou ruky a neht klientky pfed a po manikure a Gpravé neht(.

5. Kompozice

Hodnoti se kompozice a ndmét fotografie, takZze nakolik reprezentativné soutézici zkombinoval 2 fotografie 1 ruky
pred a po manikure v rdmci jednoho plakatu. DlleZita je také poloha ruky a prstl, aby nehty nezanikaly a byly dobre
vidét (minimalné 4).

6. Manikura
Hodnoti se jak precizné, Cisté, peclivé a bez poranéni je provedena manikudra — Gprava klzicek a okoli nehtd.

7. Pfirodni nehty: tvar a délka
Hodnoti se Uprava prirodnich nehtd: jestli jsou nehty maximalné podobného tvaru a délky. A také Uprava povrchu
nehtové ploténky.

8. Uprava neht(
Hodnoti se Uprava nehtl, modeldz nehtd ve tvaru salonni mandle, jak precizné jsou nehty vymodelovany, jak presné
je nanesen finish gel.

9.Soulad s tématem
Hodnoti se, jak moc prace odpovida tématu, totiz nakolik fotografie odpovida ucelim instagramu: propagace a
prezentace.

10. Originalita
Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym pristupem a zpracovanim. Zda nehtova designérka

dokazala vytvofit svlj nezaménitelny styl a dokazala oslovit potencialni klienty.

11. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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POSTER Pedicure
Esteticka pedikura — One Color in Matt

Téma: One Color in Matt
Uprava nehtd a okoli nehtl na nozi¢kach a lakovani nehtt jakymkoliv odstinem laku nebo gellaku! Udélat krasnou
fotografii nehtl na nohou neni tak jednoduché! Co vy na to?

Zadani:

Soutézici musi vytvofit jedineény autorsky obraz nehtl obou nohou na zadané téma. Nehty jsou hranatého tvaru.
Délka neht( je proporc¢né stejna. Nehty jsou nalakovany jakymkoliv odstinem laku nebo gellaku. Barva musi byt
hladkd, tzn. bez jakychkoliv efekt(: bez glitr(i, perleti atd. Okoli nehtl je upraveno. Musi byt dobfe viditelnych vsech
10 nehtd. Pro doladéni celkového obrazu pouzijte doplnék.

Chodidla nejsou soucasti fotografie.

V pfipadé potieby pro docileni prfesnéjsiho tvaru je mozné dodélat rizky na volném okraji materidlem na modelaz
nehtl. Nail Art neni soucasti soutéze.

Parametry:

Fotografie musi byt ve vertikalnim formatu (na vysku) v rozméru A2 a rozliSeni min 300 DPI. Na fotografii musi byt
dobfre viditelné nehty obou nohou a médni doplriky v souladu s tématem. Hodnoti se sladéni nehtl s celkovym
obrazem, profesionalita a originalita kompozice i umélecka kvalita fotografie.

Pro praci mlzZete poufZit jakékoli profesionalni materialy na lakovani nehtd.
Jsou povoleny celkové Upravy fotografie, jsou vSak zakazany Upravy (retuse) samotnych neht( a jejich okoli (kutikula
a bocni valy).

Je zakazano:

Je zakdzéno zpevnéni nehtd.

Je zakazano pouziti vice barev.

Nejsou povoleny glitry, perlet a dal$i materidly s efekty.

Neni povolena francouzska manikdra, nalepky, félie, jakykoliv Nail Art.

Jsou zakazany Upravy nehtl v programech pro Upravu fotografii.

Je zakazano pouziti hotovych pozadi pro nehty: cely obraz musi byt pfipraven a proveden najednou.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.
Trestné body se odecitaji za poruseni uvedeného zadani a kritérii: nedodrzeni formatu, nedodrzeni uvedeného tvaru,

upravy fotografie na nehtech a klzickach, pouziti hotového pozadi, pouZiti vice barev na nehtech, nejsou dobfe vidét
nehty, modeldz, Nail Art, viditelnd chodidla, leskly Top Coat.

KRITERIA HODNOCENI — POSTER PEDICURE
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Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2.Kvalita fotografie (hodnoti technicky porotce)
Kvalita fotografie v elektronické podobé by méla byt ve velikosti A2 a rozliSeni min 300 DPI.

3. Svétlo a stin
Hodnoti se celkové osvétleni objektu fotografie a osvétleni jednotlivych elementu prace. DuleZité elementy by
nemély byt pfilis svétlé nebo naopak tmavé a ve stinu.

4. Obraz a kompozice
Hodnoti se ndmét a jeho zpracovani, jak nehty ladi s doplfiky a pfipadné s dalSimi elementy kompozice. Umisténi
elementd kompozice na fotografii. Krasna poloha nohou. Jak nehty ladi s obrazem a dalsimi prvky kompozice.

5. Pedikura
Hodnoti se kvalita provedeni pedikury, Uprava kizicek v okoli nehtd a bocnich vald.

6. Tvar a délka nehtu
Hodnoti se pfesnost zadaného tvaru, takZe presnost hranatych neht( v navaznosti na anatomické predpoklady
konkrétni modelky. Délka nehtl je proporéné stejna.

7. Barva laku nebo gellaku
Hodnoti se zvoleny odstin laku nebo gellaku, jestli je vhodny pro konkrétni modelku a celkovy obraz prace.

8. Aplikace laku nebo gellaku
Hodnoti se kvalita lakovani lakem nebo gellakem, pfesnost na vSech prstech, preciznost, technika préce. Zejména se

klade ddraz na lakovani neht( v oblasti kdzicek.

9. Doplriky
Hodnoti se nakolik vkusné jsou zvoleny doplriky pro vytvareni celkového obrazu.

10. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu.

11. Cistota préce
Hodnoti se, jak precizné a Cisté je provedena prace.
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Art box
SWEET BLOOM - Chramy a kostely

Téma: Chramy a kostely

Technika Sweet bloom pfipomind techniku mozaiky a také vitrdzi. S vitrazi se nej¢astéji setkdvame v kostelech
v podobé vitraznich oken. | samotny tvar Kostell nabizi krasné moznosti pro tvoreni Nail Artu v technice Sweet
Bloom.

Zadani:

Zadanim je v technice Sweet Bloom nazdobit sadu 5 tipU stejné velikosti na téma Chramy a kostely. Tipy jsou
hranatého tvaru velikosti o Sifce cca 1,7 cm a délce 5,5-6 cm. Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom
hotové prace na viech 5 tipech. Tipy musi byt upevnény na hladké podloZce ¢erné barvy nebo v krabi¢ce o
rozmérech. Krabicka i podlozka musi byt Cistd, bez Zddného zdobeni.

Prace musi byt vytvorena s pouzitim barevnych gell vhodnych pro techniku Sweet Bloom jakékoliv znacky (gely
umoZiuji prostorové zdobeni, jsou bez vypotku, dobfe se vytvrzuji). Davejte prosim pozor na techniku Sweet Bloom:
napred se maluji tmavsim gelem jednotlivé sekce (sitka, kontury), nasledné se sekce vybarvuji barevnym gelem. P¥i

opacném postupu nejde o techniku Sweet Bloom.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.
Je povoleno poufiti paint gel(, geld a gellakd pro vytvoreni pozadi.

V této nominaci jde Cisté o techniku Sweet bloom, takZe na dozdobeni nemuzZete pouZit kaminky nebo perlicky.
Umisténi tipu je libovolné, ale tésné k sobé (tipy nesmi byt, ale slepené dohromady).

Je zakazano:

pouZiti airbrush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty, plastelina, akvarelovd malba, akrylovd malba,

akrylova technika 3D (prasek a tekutina).

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni
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KRITERIA HODNOCENI — SWEET BLOOM
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice préace, takze vkusné umisténi vSech prvkd na tipech, dynamicnost prace, namét. Jedine¢nost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urcitych odstind, prihlednost a jednotnost prace.

4. Kontury
Hodnoti se nakolik tence, Cisté a presné jsou nakresleny kontury jednotlivych sekci (sitka).

5. ObtiZnost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s barevnymi gely a jak zvlada zvolenou techniku. Také se hodnoti
jemnost, harmonicnost prace, propracovanost drobnych elementl a detaild.

6. Cistota prace
Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy.

7. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovidd tématu.

8. Originalita a kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pristupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svlj nezopakovatelny styl.
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Art box
BLINK NAILS — Dim motyld

Zadani:

Zadanim je v urcité technice nazdobit sadu 5-ti tipU stfedni délky — cca 5,5-6 cm, velikost tipQ je stejna. Technika
spociva ve vkusném pouziti nejriznéjsich druh kaminku, perel, perlicek, slidy, zalestovacich pigmenta, glitrG.
Nékteré z kamink( mohou byt i prostoroveé vystouplé (napfiklad nalepeny na sebe do vysky, nebo néjak jinak vytvorit
prostoroveé vystouplé elementy).

Nail Art mGze jit o 1 cm mimo tipy a do 2 cm do vysky.

Jako podklad se miize pouzit barevny gel nebo gellak.

Tipy musi byt upevnény na podlozku nebo do krabicky (kazdy tip je upevnén zvlast, tipy nejsou slepeny mezi sebou).
Art element viak mUZe spojovat vice tipQ.

Krabicka musi byt oteviratelnd. Krabicka musi byt Cista, bez Zadného zdobeni.

Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom hotové prace na 5 tipech.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

Jako ozdobeni mizZete pouZit kaminky, perlicky, slidu, glitry, pigmenty, félie. Po¢et kaminku neni omezen. Nékteré
elementy v pfipadé nutnosti mohou byt prokresleny a to barevnymi gely, gellaky nebo akrylovymi barvami. Ale jde o
techniku Blink Nails, takZe takovych element musi byt minimalni mnozstvi.

Je zakazano:

PouZivat air-brush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty.

Elementy vybarvené barevnymi gely nebo gellaky musi byt nasledné vylepeny kaminky.

Je zakazano pouZivat dalSi materialy, kromé materidld které bézné pouzivame na dozdobeni neht(: nesmime pouZzit

latky, krajky, peticka atd.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.
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KRITERIA HODNOCENI — BLINK NAILS
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZe vkusné umisténi vSech prvkl na péti tipech, dynamicnost prace, namét.
Jedine¢nost kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urcitych odstind, prihlednost a jednotnost prace.

4. ObtiZznost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s urcitymi elementy a kombinovat je, jak pracuje s rliznymi tvary a
velikostmi kaminka.

5. Cistota prace
Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy ruc¢ni malby jestli jsou.

6. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu.

7. Originalita a kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym ptistupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svlij nezopakovatelny styl.
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Art box

Mix media — Super Mario

Zadani:

Zadanim je v technikach mix media nazdobit sadu deseti tipQ rizné sirky a délky (nejdelsi je cca 7 cm). Velikost tipl
odpovida velikosti nehtl. Prace musi byt pfipravena pfedem, hodnoti se jenom hotové prace na deseti tipech. Tipy
musi byt upevnény do krabicky (krabicka musi byt oteviratelna, Cista a bez zdobeni) nebo na podlozku cerné barvy.
Tipy musi byt upevnény tésné vedle sebe bez mezer, tipy nesmi byt slepeny dohromady. Art element vSak mize
spojovat vice tipd.

Pro praci musi byt pouzZity minimalné tfi z ndsledujicich technik — gelova ruéni malba, malba akrylovymi barvami,
akvarelovd malba, technika 3D akryl a plastelina

Zakladni technikou Nail Artu je 3D prostorové zdobeni, a to gely plasteliny (3D gely) nebo barevnymi akryly. Vyska
prostorového zdobeni neni omezena, maximalni pfesah do Sifky a délky od tipQ je 3 cm. 3D elementy musi zabirat
minimalné 50% celkové plochy Nail Artu.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

K dekoraci je povoleno pouzit: kaminky, perlicky, glitry, folie, a to maximalné do 10 % celkového objemu.

Ke kazdé praci musi byt doloZen popis prace, pouzité materidly a techniky zdobeni.

Je zakdzano pouzivat air-brush, ndlepky, vodolepky, razitka a dalsi prefabrikované komponenty, v§e musi byt
vytvoreno rucné.

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.
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KRITERIA HODNOCENI — Mix media
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se, prvni dojem, kvalita provedeni, Cistota, elegance a jemnost prace.

2.Kompozice
Hodnoti se, kompozice prace, tzn. vkusné umisténi vSech prvk( na deseti tipech, dynamiénost, namét. Jedinecnost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3.0btiZnost a technika prace

Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat se zvolenymi materidly, ovladani zvolené techniky, pocet a
kombinace zvolenych technik, jemnost, dynamicnost a harmonicnost prace, propracovanost drobnych element( a
detaild.

4.Technika 3D element(
Hodnoti se, jak dobfe a presné je provedeno 3D zdobeni, nakolik je vhodné umisténi dekoraci. Jak soutéZici umi
pracovat se zvolenym materidlem.

5. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urcitych odstind, prihlednost a jednotnost prace.

6. Cistota prace
Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy.

7.Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovidd tématu a zadani.

8.0riginalita a kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevSednim a zajimavym pristupem a zpracovanim. Posuzuje se, zda nehtova
designérka dokazala vytvorit svlij nezopakovatelny styl.
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Art box

Rucni malba — Stripky déjin

Zadani:
Zadanim je v technice Ruéni malby sada 5 tipu stejné velikosti na téma Stripky dé&jin.

Tipy jsou hranatého tvaru velikosti o Sifce 1,7 cm a délce 5,5-6 cm. Prace musi byt pfipravena predem, hodnoti se
jenom hotové prace na vSech 5 tipech. Tipy musi byt upevnény na hladké podloZce ¢erné barvy nebo v krabicce.
Krabicka i podlozka musi byt Cista, bez Zadného zdobeni.

Prace musi byt vytvorena s pouzitim barevnych gell a barevnych gellakd jakékoliv znacky.

Je povoleno pouziti nadlaku nebo finish gelu.

Je povoleno poufiti paint geld, geld a gellakd.

Na dozdobeni letos nic nepouzivame, musi byt pouZzita jenom technika ru¢ni malby.
Barevné gely a gellaky s glitry nebo néjakymi efekty jsou povoleny.

Umisténi tipu je libovolné, ale tésné k sobé (tipy nesmi byt ale slepené dohromady)
Je zakazano:
PouZiti air-brush, Sablonky a razitka, vodolepky a samolepky na nehty, plastelina, akvarelova malba, akrylova malba,

akrylova technika 3D (prasek a tekutina), kaminky, slidy...

Za poruseni pravidel budou odecteny trestné body: 1 bod za kazdé poruseni.
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KRITERIA HODNOCENI — Ruéni malba
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice préace, takZze vkusné umisténi vSech prvkd na tipech, dynamicnost prace, namét. Hodnotnost
kazdého tipu v celkové kompozici.

3. Sladéni barev
Hodnoti se, jak nehtova designérka zvlada zakony koloristiky. Jednotlivé odstiny musi byt harmonicky zapojeny do
kompozice. Déle se hodnoti vybér urcitych odstind, prihlednost a jednotnost prace.

4. ObtiZnost a technika prace
Hodnoti se, jak nehtova designérka umi pracovat s barevnymi gely a jak zvlada zvolenou techniku. Také se hodnoti
jemnost, dynamicnost a harmonicnost prace, propracovanost drobnych elementl a detaild.

5. Cistota prace
Hodnoti se, nakolik precizné a Cisté jsou aplikovany elementy Nail Artu na tipech, jak pfesné a Cisté jsou prokresleny
elementy ru¢ni malby.

6. Soulad s tématem
Hodnoti se, na kolik prace odpovida tématu.

7. Originalita a kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym ptistupem a zpracovanim. Jestli nehtova designérka
dokazala vytvofit svlij nezopakovatelny styl.
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NEW Art box
CreaNAIL EXTREME - Kralovstvi vil

Nejvétsi novinka!

Nejpritazlivéjsi a nejobdivuhodnéjsi nominaci je CreaNail Poster Extreme! Ptiprava nehtl dlouhych ¢asto az kolem 40
cm a doplnkd pro modelku vyzaduje obrovskou profesionalitu, peclivost, zrucnost, napaditost a také je to velmi
Casové narocné. Aby Vase usili sklidilo jeSté vétsi obdiv, vymysleli jsme novou nominaci — Art Box — CreaNail Extreme.

Zadani:

Soutézici v tomto Art Boxu Extreme uz maji hotové extrémni nehty na 1 ruku z nominace CreaNail Poster Extreme —
Kralovstvi vil. Nehty mohou byt libovolného tvaru (jde o jakékoliv Extrémni nehty na zadané téma dlouhé min. 12
cm, maximalni délka nehtd neni omezena).

Pro tuto novou nominaci je potfeba hotové nehty upevnit na predvadéci ruku (stojan ve tvaru ruky na Sperky). Stojan
mUZe byt jakéhokoliv odstinou, vybirame podle Nail Artu extrémnich nehtd. Stojany — ruce budou vystaveny na misté

primo v den soutézi 10.-11.4.2025 v ramci veletrhu For Beauty (PVA Letnany).

Dané prdce nejlépe doneste na soutéZ v patek 10.4.2025 rano v 8:30 osobné. Poslani pfepravnimi spoleénostmi by
bylo docela riskantni.

Jako zaklad pro praci pouZijte jiz hotové extrémni nehty z nominace Poster Extreme. V Pfipadé potfeby nehty
dozdobte. MliZete také pro danou nominaci udélat nové extrémni nehty na téma Krélovstvi vil.

Pro tuto nominaci nelze pouzit extrémni nehty, které byly vytvoreny ddvno anebo uz soutézily v jiném rocniku
soutéze CNOC a nebo v jiné soutézi.
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KRITERIA HODNOCENI — ART BOX EXTREME
Hodnoti se 1 az 5 body s tim, Ze 1 bod — nejnizsi hodnoceni, 5 bodl — nejvyssi hodnoceni

1.Celkovy dojem
Hodnoti se prvni dojem prace, kvalita prace, Cistota, elegance a jemnost prace, celkovy obraz.

2. Kompozice
Hodnoti se kompozice prace, takZze vkusné umisténi vSech prvkd na extémnich nehtech, dynamicnost prace, namét.
Hodnotnost kazdého nehtl v celkové kompozici.

3. Modelaz nehtf
Hodnoti se kvalita zpracovani zvoleného tvaru a délky nehtd, pfesnost modelaze nehtl na vSech prstech, preciznost.

4. Nail Art
Hodnoti se zvolend technika zdobeni nehtl a Uroven zpracovani Nail Artu, jak vkusné jsou sladény elementy zdobeni
a jak dobre jsou provedeny.

5. Ndro¢nost modelaZe nehtd a technika prace
Hodnoti se, nakolik jsou elementy modeldzZe sloZité, jemné a drobné, jestli jsou vymodelovany Cisté a precizné,
nakolik jsou propracované. Zvoleny tvar a zdobeni nehtd.

6.Soulad s tématem
Hodnoti se, jak dokonale prace a Nail Art odpovidaji tématu.

7. Originalita a Kreativita

Prace musi vynikat a odliSovat se nevsednim a zajimavym ptistupem a zpracovanim. Zkuste béhem préce zapojit
predstavivost a kreativitu. Kreativita se projevuje jednak ve tvaru neht(, ale také ve zpUsobu vyuZiti konkrétnich
elementu a technik.

8. Cistota prace.
Hodnoti se Cistota prace.
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TOP Team

Znovu mate moznost soutéZit jako tym!

Pracujete pod jednou znackou, ve stejném salonu nebo mate kolegyné, které by také rady soutézily? Pak je Tymova
soutézZ pravé pro Vas!

Minimalni pocet ucastnik(i v tymu je 3 a maximalni 10.

Kazdy tym musi mit ndzev. Do pfihlasky musi kazdy soutézici uvést, jestli patfi do néjakého tymu a upresnit do jakého.

Vitézny tym bude uréen na zakladé dosazeni poctu bodli za umisténi do 5.mista, a to ve vSech nominacich:
1. misto — 5.bod{, 2. misto — 4 body, 3. misto — 3 body, 4.misto — 0,5 bodu, 5.misto — 0,5 bodu

Maximalni pocet Ucastnikd v tymu, plus Ucast ve vice nominacich = vétsi Sance na vyhru!
Vitézny tym dostane specialni cenu — Pohar a medaile pro viechny ucéastniky tymu!!!

Jako tym mate mozZnost byt oznaceny jako tym, takze béhem soutézi a vyhlaseni mizZete mit na sobé tricka s logem
znacky materidlQ se kterymi pracujete nebo s logem Vaseho salonu!

Nenechte si ujit moznost nabit se adrenalinem a udélat si navic extra reklamu.

Za registraci celého tymu se hradi jednotny poplatek 1000,-.

TOP Master

Top Mastrem se stava ucastnik, ktery se zucastni nejvice nominaci a ziska nejvice bodl v osobnim hodnoceni.

Pomér nominaci pro ziskani titulu TOP Master nové musi byt vyvazeny, minimalné stejny pocet domacich praci a stejny
pocet nominaci na misté. Nelze tudiz titul TOP Master ziskat pouze z doméacich nominaci, ale ani pouze z nominaci na
misté.

Za vitézna mista v nominacich na misté se vsak pridéluje vice bod(:
Nominace na misté: 1. misto — 5 bodd, 2. misto — 4 body, 3. misto — 3 body
Domaci nominace: 1. misto — 3 body, 2. misto — 2 body, 3. misto — 1 bod

Ziskanim titulu TOP Master se soutéZzici nominuje na prestizni celosvétovou soutéz Nailympia London na podzim 2025.

Ze své strany poradatelll Vam proplatime naklady na cestu a ubytovani v celkové vysi do 10 000,- a také startovné na
Nailympia London (cca 400 euro)!
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